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報道関係者各位 

2008年 11 月 28 日 

マッチングワールド株式会社 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

マッチングワールド株式会社（本社：東京都台東区、代表取締役社長：町田 博）は、このたび芸者東京エンター

テインメント株式会社(本社：東京都文京区、代表取締役：田中 泰生、以下「芸者東京」)が開発した拡張現実技

術を使った世界初の商用ソフトウェア「電脳フィギュア ARis(アリス）」のキャラクターグッズ展開の第一弾として、

「抱き枕」カバーの開発協力を行い、販売を開始いたしますのでお知らせいたします。 

 

 

 

10 月 9 日の予約開始以来、Amazon.co.jp でも人気ランキング

1 位になるなど大注目となっている「電脳フィギュア ARis(アリ

ス)」。ネットに掲載された「芸者は電脳フィギュアの夢を見るか」

の記事に触発され、ユーザーの皆様に実際に電脳フィギュアの

夢を見ていただこうと抱き枕化への企画を実現いたしました。 

 

抱き枕のデザインは、「電脳フィギュア ARis」のキャラクターデザ

インを担当しているデザイナー「桂」の渾身の書き下ろしです。 

 

 

 

【商品詳細】抱き枕カバー 

サイズ H150×W50ｃｍ 

素材 スムースニット ＰＰ袋入 

※両面（表、裏）プリント、ファスナー付 

定価 10,500 円（税込） 

発売日 2008 年 12 月 30 日（火） 

※絶賛、先行予約受付中!!!  

(c)Geisha Tokyo Entertainment, Inc. 

※限定テレカ付(テレホンカード付きでの販売は100 セットのみの生産となります) 

※本商品は予約商品の為、デザイン・仕様等が異なる場合がございますがその際はご了承ください。 

 

 

抱き枕カバー新作発売のお知らせ 

電脳フィギュアの夢を見よう。 

「電脳フィギュア ARis（アリス）」 

キャラクターグッズ展開第 1弾「抱き枕」発売のお知らせ 

 「電脳フィギュア ARis(アリス)」抱き枕カバーについて 
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マッチングワールド株式会社 

代 表 者 代表取締役社長 町田 博（まちだ ひろし） 

設 立 2001年 6 月 

資 本 金 154,000 千円 

本 社 〒111-0042 東京都台東区寿1-11-6 SMK ビル 

U R L http://www.m-matching.com 

事 業 内 容 ・TV ゲームソフト・ハード等の在庫売りつなぎマッチングサービス 

・キャラクターグッズ製作・販売 等 

お問合わせ  ＜「電脳フィギュア ARis(アリス)」抱き枕カバーに関するお問合わせ＞ 

玩具統括部 

TEL：03-5827-2163 e-mail： ayukawa@m-matching.com 

＜報道機関・金融機関からのお問合わせ＞ 

経営企画室 

TEL：03-5827-0694 e-mail： kaneko-y@m-matching.com 

 

 

■電脳フィギュア「ARis（アリス）」について 

電脳フィギュアはバーチャルなフィギュアを現実世界に登場させる、世界初の拡張現実(AR)を使ったエンタメソフト

ウェアです。 

電脳キューブ(特許出願済)を机の上において Web カメラで撮ると、（PC の画面上で）女の子（アリス）が机の上に登

場して動き回ります。電脳スティックでアリスに触ると、いろいろな反応をしたり、服を着替えたりします。 

クローゼットのカードや、プレゼントのカードを使うことで、アリスにお着替えさせたり、プレゼントを渡すことができます。

付属のストップボタンにて動作を止めることも可能です。アリスのキャラクターボイスとして、「コードギアス 反逆のル

ルーシュ」C.C.役の「ゆかな」さんを起用しました。 

ワイヤレスジャパン2008での発表以来、TBS「王様のブランチ」「オビラジR」はじめとするTV番組、および週刊アス

キーや現在発売中のフライデーダイナマイトなど多数のメディアに取り上げていただき、おかげ様で大反響をいただい

ております。 

10月9日の予約開始以来、Amazon.co.jp 人気ランキング最高1位（2008年10月10日 エレクトロニクス部門）

を記録するなど、現在大注目の新時代の遊びです。 

 

電脳フィギュアのウェブページ 

http://www.geishatokyo.com/jp/ar-figure/ 

 

■芸者東京エンターテインメント株式会社について 

http://www.geishatokyo.com/ 

「あきれるほどクールジャパン」を合言葉に、「こんなの、はじめて。」なテクノロジーとビジネスモデルで次世代を切り

開く 2006年 10 月創のゲームベンチャー。 

大手ゲーム会社出身者、コンサルティング会社出身者、東京大学の研究者が集結して設立。IPA(独立行政法人

情報処理推進機構)の未踏ソフトウェア創造事業で採択された技術をはじめとするハイテクを駆使して、ゲームの枠

に留まらないエンターテインメントコンテンツやソリューションを開発・提供しております。 

 

 「電脳フィギュア ARis(アリス)」について 


